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Suitea la présentatiordu projet GNUstepparue dansle
nunero 47, nousallons commenceune petite applica-
tion quenousallonsfaire évolueret étende au cours de
l'année

News

— Le nouweau<text-systen» (voir l'interview pa-
ruedansle LMF numéro47)afusionré avecla
brancheprincipaledéhut février.

— Optimisationspour gnustep-gui{AppKit), no-
tammentles méthodesde dessinainsi que di-
versexorrectiondiéesaufocus.

— Maintenance/Correctionsnineures (du déja
stable)-baseet-make.

Les commandeslavier sousGNUsteps'utilisent

vialatouche< commande (pommepourApple),

en géréral on affecte cettetouchea < ALT> sur

un clavier detype PC. Les principalesactionsas-

sociesala touchecommandesont:

— ¢ pourQuitter

— w pourFermena fenétrequi ale focus

— h pourCacher

— 0 pourQuvrir undocument

— n pourOuvrir un nouveaudocument

— spourSauwegarder

— t pourAf cher le Panneaule Fontes(siil y a)

— ¢ pour Af cher le Panneaule Couleurs(si il y
a)

— w pourFermerla fenétrequi ale focus

— cpourCopier

— v pourColler

— X pourSupprimer

Par défaut GNUstepn'utilise qu'un seul bouton

de la souris.Par exemple,en utilisant Gorm, on

selectionneun objet par un seulclic. En double-

cliguant sur l'objet on <l'ouvre> : si l'objet

contient d'autres objets (cas d'une bote) ou si

I'objet estun conteneuron acedeaux objetsa

I'int érieur de celui-ci. Sinon on peut éditer <sur

place> cetobjet.

Description de I'application

Ce mois-ci nous allons donc commencerpar quelque
chosede simple.Le programmeque nousallonsréaliser
apourbut de noteret gérerdestachesafaire; le nomde
I'applicationsera<Todo.app.

L'interface serapour le momenttres simple, af chant
la liste des taches dans sa partie superieure et le
contenud'unetache(descriptiondate etc.)danssapartie
inférieure.ll serabienslir possiblede rajouterou suppri-
merunetache et mémede sau\er le toutdansun chier.
Cela nous permettrad'aborder I'outil de RAD?! fourni
avec GNUstep,Gorm, et d'introduire quelquesuns des
DesignPatterng courammentuitilisés dansune applica-
tion GNUstep.

Vous constatered'ailleurs au | desarticlesquele fra-
mework GNUstepultilise lui-mémeinteng€mentnombre
depatternonnus.

Modele— Vue — Controleur

Commenons par le tres classigue Modele-\ue-

Contidleur, que I'on peut voir sur la gure 1 page

suiante.

Cepatternconsistea separeren 3 partiesuneapplication.

— Le Modele repiésentevotre partie métier, c'est-a-dire
la partie du codeindépendantele la partie graphique
oudelinteractionavecl'utilisateur.

— La Vue est chagée de repiesentera I'utilisateur le
Modele.

— Le Contdleursertdelien entrele Modeleetla Vue.

Cette separationen trois unités permetune conception

plus propre: rien n'empéchede réutiliser votre modele

ailleurs(dansuneapplicationGNUstepV¢bparexemple),

ou de changercomplketementotre vue en étantsiir dene

pasaffecterle restede votre application.

Dansnotre casl'interfacegraphiqueavec laquellel'uti-

lisateurva interagirserala partie<Vue>. Cetteinterface
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graphiqueseracrééeavec Gorm.

(interface)

fournit les infos au controlleur
Modéle Controlleur

répercute les actions sur
le modéle

FIG. 1 — Le patternMVvC

La Délegation

Ce patternconsistea renvoyer versun objet<aidant>, dit
délegLe, certainstravaux. L'approcheclassiqueen pro-

Le Modele

Notre mocele seraici la tachea effectuer c'est-a-direun
objet contenantoutesles informationsliéesa unetache
donrée.Nous appelleronscette classed'objets <Todo>.
Un objet Todo contiendrapour le momenttrois donrées
membres: une chdne de caracerescontenantla des-
cription de la tache,une chdne de caracerescontenant
unenoteéwventuellemenplus détaillee,et en n un entier
contenantindice de progressiordela tache(sur100).
Chaqueobjet pourra éventuellementontenir des sous-
tachesc'est-a-dired'autresobjetsde classe<Todo>.
Poursimpli er les chosesnousallonspermettred'avoir
plusieurstachesau niveaude l'application; nousaurons
ainsisimplementntableawcontenantin ou plusieursob-
jets<Todo> auniveaudu contleur.

Voici doncl'interf acedenotremodele(misdansun chier
Todo.h):

grammationobjet pour améliorer ou spécialiserun objet
estdele sous-classet.a délegationconsistea ne pasmo-
di er I'objet, maisasimplementiemandecertainesnfos
ou certainstraitementsa un objet <d'aide>. Ce pattern
permetsouent de se passerde la créationd'une sous-
classegetsimpli e d'autantle programme.

Pour reprendrd'analogie donrée par Aaron Hillegass,
le sous-classageevient a I'approche<Robocop : pour
ankliorer le policier, on emploiedesdizainesde chirur-
giens,etil fautconnétre parfaitemente fonctionnement
du corpshumain.C'est un outil puissantmais qui peut
étrecomplexe amanipuler

La délégation revient a l'approche <K2000> : pour
ameliorer Michael, on utilise simplementun outil créé
pour lui, la voiture Kit, ayanttout ce qu'il faut comme
gadgetdndispensablea la vie teméraired'un justicier a
roulettes.

Parexemple quandunwidgetNSTableMew (af chant un
tableauou une liste) doit s'af cher, au lieu de le sous-
classepourqu'il repondeanosbesoinspn lui fournitun
objetdélegLe.

Quandle NSTableMew voudrasedessineril demandera
simplementa sondélégle deschosescomme<Combien
ai-je delignes?> ou <Qu'est-cequi doit &étreaf ch & dans
la premierecolonnedela troisiemeligne ?>.

Realisation

Voyons commentnouspouvons appliquercespatternsa
notreprogramme.

3<CocoaProgrammingor Mac OS X> de Aaron Hillegass,ISBN
0-201-72683-1

#ifndef __TODQH__
#dene __TODQH.__
#include < Foundation /Foundation .h >
@interface  Todo :

f

NSObject

NSString _note ;
NSString _description ;
int _progress ;
NSMutableArray
id _parent ;
g
/I Constructeur
(id) initwithDescription
description andNote :
/I modi eurs
(void) setDescription
description ;
(void) setNote :
(void) setProgress
(void) setChilds
(void) addChild
(void) setParent
(void) removeChild
/I accessewy
(NSString ) desc;
( NSString ) note ;
(int) progress ;
(id) parent ;
(NSArray ) childs ;
@end

_childs ;

(NSString )
(NSstring ) note ;

(NSString )

( NSString ) note ;
(int) progress ;
(id) childs ;
(id) child ;
(id) parent ;
(id) child ;

#endif




Chaqueobjet Todo pourradoncconteniréventuellement| (id) parent f return _parent ; @
des sous-&ches(stockeesdansle tableau _childs); on
pourraac@&deralatacheparentesi elle existeenervoyant |/  Modieurs /
le messag@arent :

id tacheParente = [maTache parent]; (void) setDescription . (NSString )
Voici le code de notre mocele (mis dans un chier description f
Todo.m): [ _description release |;
_description = [[NSString alloc]
#include "Todah” initwithString . description
g

@implementation Todo
(void) setNote : (NSString ) note f

| Constructeus / [ .note release I;
_note = [[NSString alloc ] initWithString
(id) init f . note];
self = [super init J; g
_note = [[NSString alloc 1 init J;
_description = [[ NSString alloc ] init 1; (void) setProgress : (int) progress f
-childs = [[ NSMutableArray alloc ] init ]; if ((progress >= 0) && (progress < 100))
_parent = nil ; f
_progress = 0; _progress = progress
return self; g
g g
(id) initWithDescription : (NSString ) (void) addChild : (id) chid f
description andNote : (NSString ) note f [ _childs addObject : child];
self = [super init ]; g
_description = [[ NSString alloc ]
initWithString : description  [; (void) setParent : (id) parent f
_note = [[NSString alloc ] initWithString ASSIGN ( _parent , parent );
note 1, g
_childs = [[ NSMutableArray alloc ] init J;
_parent = nil ; (void) setChilds : (id) childs f
_progress = 0; ASSIGN ( childs , childs );
return self; g
g
(void) removeChild : (id) child f
| Destructeur / [ childs  removeObject : child J;
g
(void) dealloc f
RELEASK _childs ); (void) encodeWithCoder : (NSCoder ) coder
RELEASE _note ); f
RELEASK _description  ); [ coder encodeObject : _description J;
[ super dealloc J; [ coder encodeObject : _note ];
g [ coder encodeValueOfObjCType : @encode
(int) at: &progress |;
| Accesselg / [ coder encodeObject : _parent |;
[ coder encodeObject : _childs J;
( NSString ) desc f return _description | g
(NSString ) note f retun _note ; @
(int) progress ; f retun _progress ; g (id) initwithCoder : (NSCoder ) coder f

(NSArray ) childs f return _childs ; ¢




if (self = [super init
f

)

[ self setDescription
decodeObject TJJ;

[ self setNote : [coder
decodeObject ]J;

[coder decodeValueOfObjCType
@encode (int) at: &progress
I;

[ self setParent
decodeObject

[ self setChilds
decodeObject

[coder

[coder

JIE

[coder
II;
g

return self;

@end

La Vue

Mémesi il esttout a fait possiblede déwelopperl'in-
terface <a la mair>, il existe sousla plateformede
développemenGNUstepun outil RAD, clonedel'Inter-
faceBuilder d'OPENSTEP/MacOSXappeé Gornt'.

Bien que le numéro de versionne soit que 0.2.6,Gorm
estdéja fort utilisable (et utilis€) pour le développement
d'interfacesgraphiques.

Gormfait partiedu projet GNUstepet setrouve doncdans
le CVS.

Installation de Gorm

Cvs -23 -d ‘pser
ver :anoncvs@suersions.gnu.@ :2401/cvs
root/gnustefro Gorm

cd Gorm

make

malke install

Vouspouwez aussirécugererdespackagedgz surle site
du projet GNUstep(http://www.gnustep.org ).

4pour GraphicObjectRelationshipModeler (ou aussiGNUstepOb-
jectRelationshipModeler)

Creéationdel'interface graphique

<Pour le noviceou I'utilisateur occasionnell'in-
terface doit étre simple et facile a apprende
et a retenir Elle ne devrait pas nécessiterun
réapentissge apresunelongueabsencelel'or -
dinateur>

(guidedelinterf aceNeXT)

LancezGorm: openapp Gorm.app.
Créonsunenouelle application: Document New Ap-
plication.

FIG. 2 — Cr/eationd'une application

Dansles outils (Menu Tools) cliquez sur Paletteset Ins-

pector

La fenétre palettecontientles divers objets nécessaires

a la constitution d'une interface (fenétres, bou-

tons,tet elds...)

Danscette fenétre (voir gure 3 pagesuiante),en cli-

guantsurlesdifféerentesectionsnousavonsdansl'ordre

etdegaucheadroite:

— LesMenusetltemsde menugpourle menudel'appli-
cation)

— LesFerétres/Rnneaux

— LesContibles(Boutons/ExtFields/Sliders..)

— Les Conteneurs (Tableaux/Outlineiéw
View)/TextView)

La fenétre Inspecteureptésenteles différentesvuesde

l'objet quel'on manipule la gure 2 nousmontrepar

exempledanslinspecteurles attributs de la fenétre (NS-

Window) de notreapplication.

Lesinspecteurseretrouventtressouventdansles appli-

cations*step; cela permetd'af cher au besoinplus de

détailssurundocumenparexemple,aulieu d'encombrer

(Tree-



FIG. 3 —Palette

inutilement!’ écranavec cesinformationsquandellesne

sontpasnhécessaires.

Dansl'inspecteurde Gorm,nousavonslesvuessuivantes

(enmanipulanta liste déeroulante)

— Attributs : permetde de nir les attributs du widget
stlectionré

— Connection permetdedé nir lesconneionsentreles
différentsobjets(graphique®unon)

— Size: lataille etle resizingdel'objet

— Help: l'aide

L'interfacede notre programmeTodo.appseraconstitiee

d'un widget NSOutlineMew, afchant la liste des

taches de fagpn arborescente(puisque nous aurons

éwentuellement des sous-aches), accompagéa de

guelguesboutons(ajouterune tache(<+>), ajouterune

sous-che(<< >), supprimemunetache(<->)).

Pour le moment, la partie inférieure de la fenétre de

Todo.appafchera directementle contenude la tache

sélectionrée. Elle contiendradeux NSTextFields (Des-

cription et Note) et un NSProgresséw af chant la pro-

gressionde la tache.On ajouteraégalementun bouton

<Update> qui serautilisé pour mettrea jour unetache

qguel'on amodi ée.

Nouschangeronga le mois prochainpour avoir un ins-

pecteur(unefenétresepagée)surunetacheaulieu detout

incluredansla fenétreprincipale.

Allez dansla section<Conteneur du panneatPaletteet

posezun widget NSOutlineMew. Lorsquevousdéplacez

les objetsunefois po€sdansla fenétre,vousverrezdes

<aimants (les traits rouges)permettantde positionner

correctemenvosobjetsensuivantla guideline( gure 4).

Double-cligueznsuitedessuspuisunedeuxiemefois sur
le titre dela colonnel (pourl’ éditer),etécrivez<Descrip-

FIG. 4 — Guidespourpositionnedesobjets

tion>. Dansl'inspecteur mettezl'identi eur DESCRIP-
TIONTAG a cettecolonne.Faitesde mémeavec la se-
condecolonneavec<Status entitre de colonneet STA-
TUSTAG enidenti eur.

Posezensuiteun NSTextField (qui contiendrda descrip-
tion d'un Todo),un NSTextView (qui contiendrde détall
éventueldu Todo), et un NSSliderhorizontalpourla pro-
gression.

Ajoutezleslabelscorrespondantscoté deswidgets.Pour
éditerun label, double-cliguezsimplementdessuset en-
trezle texte (<Descriptiorr ,<Note>,<Progression). Ali-
gnonsle texte deslabelsadroite.

Passon@aumenu; ajoutond'item <infos>.

Attention 'ordre estimportant, mettre par exempleles
Préferencesule Panneawd'informationailleursquedans
le sousmenulnfos (qui doit &trele premiermenu)serait
a priori unefauted'ergonomie(du moins,un non-respect
dela guideline*step).

La gure 5 pagesuvantemontrele résultatquevousde-
vezobtenirpourl'interf acegraphique.

Connexionde la vue au controleur

Nous avons maintenantune Vue (notre interface gra-
phique),ainsi qu'un modele (notre classeTodo). Il nous
manqueun contdleurpourfairefonctionnerle tout.



FIG. 5 — Linterfacegraphiquedenotre Application

Quellesvont étrelesactionsdu contdleur? Onveutpou-
Voir :

— visualiserunetache

ajouterunetache: addTodo

ajouterunesous-iche: addSubTodo
supprimemunetache: removeTodo

mettreajour unetache: updateTodo

Notre contdleur stoclerala liste destachesdansun ta-
bleau(NSMutableArray)|esdifférentesctionsseronti-
rectementeliéesaux boutonsde notreinterface.Un clic
sur une ligne de notre liste de tachesmettraa jour les
champsNote, Description,pour visualiserle contenude
la tachesélectionree.

Le contdleurdevradoncavoir acesauxchampsNote et
Descriptionainsiqu'auNSOutlineMew listantlestaches,
pour mettrea jour leur état.Le contibleur auradoncdes
<pointeurs vers ceswidgets; ce type de pointeursest
appelk <outlet> dansla terminologieGNUstep.

FIG. 6 — Le gestionnairaleclasses

Créons notre contoleur. Sous Gorm, dansle panneau
Documentallez dansle ClassManager( gure 6). Nous
allons sous-classera classe NSObject. Cliquez sur
NSObjectpourla sélectionnessi ce n'estdéjafait.

Dansle Menu <Classes de Gorm (je vousconseillede
le détacheret de le mettre presdu panneauDocument),
sélectionnez<CreateSubclass.z. Une nouwlle classe
apparé, appelee <NewClass. Double-cliquezdessus
pour changerson nhom en <TodoController, puis ap-
puyezsurentéepourvaliderle changementenom.
Cliquez sur le rond gris dansla colonne<Outlet> res-
semblanta une espgecede prise électrique et ajoutezun
Outlet(Classes Add Outlet/Action).RenommeZoutlet
en<description®xt>. Ajoutezensuitesuccessiementes
outlets<noteTextView> et <todolistView> ( gure 7).

FIG. 7 — Ajout desoutlets

Dé<lectionnezla classepuis cliquez sur le deuxieme
point gris de TodoControllerrepesentantes Actions et
ajoutez(toujoursparClasses Add Outlet/Action)lesac-
tionsaddTlodo,addSub®do,removeTodo, et update®do
(gure 8).

FIG. 8 — Ajout desactions

Notre contleur est prét a étre utilisé. Re-£lectionnez
la classeTodoControllerdansle ClassManageret cli-
guezsurle menuClasses InstanciateUneinstancedela
classeTodoController( gure 9 pagesuivante)seretrouve
alorsdansla sectionObjectdu pannealbocument.

Il restea connectenosobjetsa cetteinstancedela classe
TodoController



FIG. 9 — laclasseTodoControlleiinstanciee

Cliguez sur l'instance de TodoControlleren laissantap-

puyé la touche control <Ctrl>. L'icone @® (comme
Sourcelpparé, ontire la sourisjusqu'auwidgetNSOut-

lineView utilisé pourlisternostachesL'ic one@® (comme
Target) apparé&, on relachela souris. Dans l'inspec-
teur, cliquezsurl'outlet <todolistMew> propo£, puissur
<Connect. L'outlet <todolistView> de notre contidleur
estainsiconnecé avecle widgetNSOutlineMew.

On fait de méme pour connecterles outlets restants
(champdaNote et Description).

On effectuela manipulationinverse (appui sur control,
etc.),desboutons(<+>,<< > <-> et <Update>) de notre
interfaceversl'icone de l'instance TodoControllerpour
connectetesActions; dandl'inspecteur cliquezsur<tar-
get> puis choisisseZes actionsdu contleur correspon-
dantesauxboutons.

Notrecontleurestainsiconnect aveclesactionsetout-
letsdontil abesoin.

Refaitesla méme manipulationentrel'outline view (la
liste destaches)et le contidleur, avec I'outline view en
tantquesourceet le contibleurentempsquecible. Dans
l'inspecteur stlectionned'outlet <dataSource del'out-
line view et cliquez sur <Connect. Refaitesencorela
mémechosemais cettefois en connectant'outlet <de-
legate> de l'outline view au contleur. Ainsi, I'outline
view demanderau contidleurlesinfos nécessairea son
af chage.

Sauwegardonsle tout (Document Save As...) sousle
nomTodo.gorm.

Navigation au clavier

Il estpossiblede connecteres objets graphiquesentre
eux, pourindiquerdansquel ordreles objetss'activeront
guandon navigueraauclavier (touchetab).

Pour cela sélectionnezle bouton Ajouter (<+>) et ap-
puyezsimultarementsurla touche<controb> (CTRL) et
le boutondela souris.

Vousavez alorsl'image ® qui s'af che dansle bouton
Ajouter, tirez alorsla sourisjusqu'aubouttonAjouterune

sous-ache(<<>). L‘imageo apparé alors.Dansl'Ins-
pecteursélectionnezalors nextKeyView. et cliquez sur
<connect. Progdezde mémeentrele boutonAjouter
unesous-ache(<< >) etle boutonSupprimen(<->), puis
entre Supprimeret le champsDescription,puis entrele
champsDescriptionet le champsNote, entrele champs
Note et le boutonUpdate,et nalement, bouclezentrele
boutonUpdateetle boutonAjouter (<+>). Celapermettra
al'utilisateur de cycler entretousles widgetsen utilisant
la touche<Tab>.

Ainsi votreinterfaceseraplusfacilemenutilisableaucla-
vier. Pensea sau\ervosajouts.

Codedu Contrdleur

Nouspouwns nir denousoccuperde notrecontleur:
dans le panneauDocument, retournezdans le Class
Manager et sélectionnezTodoController Puis cliquez
dans le menu <Classes de Gorm et selectionnez
I'entrée<CreateClassFiles>. Ainsi le squelettede notre
contdleurseraautomatiquemergéréré par Gorm. Nous
rajoutonsdansle contbleur un tableaupour contenirla
liste desTodo,quel'on appelletodoArray.

Pourle momentnotrecontidleurrestetressimple:

@interface  TodoController NSObject
f
id descriptionText ;
id noteTextView ;
id todolistView ;
NSMutableArray todoArray ;
g
(void) addTodo: (id)sender ;
(void) addSubTodo: (id)sender ;
(void) removeTodo : (id) sender ;
(void) updateTodo : (id)sender ;

Nousallonsy rajouterles méthodes<Data Source uti-
liseesparl'outline view poursonafchage:

(id) outlineView (NSOutlineView )

outlineView child (int) index ofltem : (

id) item ;

(int)outlineView (NSOutlineView )

outlineView numberOfChildrenOfltem (id

) item;

(BOOL)outlineView (NSOutlineView )
isltemExpandable (id) item

outlineView
(id) outlineView
outlineView

(NSOutlineView )
objectValueForTableColumn




(NSTableColumn
(id) item ;

) tableColumn  byltem

Si notre objet TodoControllerrépond a ces méthodes,
l'outline view s'en servira pour son afchage. Les
méthodesontassesimplesenfait :

— Lapremeredoit retournere Is placé ala positionin-
dex del'objet item.

— Lasecondeloitretournede nombrede Is quecontient
unobjetitem.

— Latroisiememéthodedoit retournerYES (vrai) sil'ob-
jet pas& enparanetreitem contientounondes Is.

— La quatrieme méthodedoit retournerla valeur de la
cellule pour une colonne donrée par rapporta I'ob-
jet fourni en paranetre (doncd'une ligne de I'outline
view). On peutseservir des<tags> quel'on arenté
toutal'heuredansGormpourfairela sélection.

On peutnoterquele widgetNSOutline\Miew estdérivé du

widgetNSTableMew ; sonfonctionnemenéstun peuplus

complee (structurearborescent®blige), mais estbas
sur les mémesprincipes.En fait, la versionoriginale de
cet article utilisait un NSTableMew, et ne proposaitpas
unestructurearborescentpourles Todo, maispuisqu'on

a été décak d'un mois,on ena pro t & pour rajouterdes

trucs;)

On ajoute égalementa notre contibleur une fonction

delegeede l'outline view, qui seraappeéequandl'uti-

lisateursélectionneraun item (un Todo); ainsion pourra
mettrea jour leschampsNote, Descriptionet Progression
parrapportau Todo sélectionre.

L'interfacedu contleur (on le sauveradansun chier

TodoController) seradonc:

#ifndef __TODOCONTROLLBR_
#dene __TODOCONTROLLBR_
#include <AppKit /AppKit .h >
@interface  TodoController NSObiject
f
id descriptionText ;
id noteTextView ;
id todolistView ;
id sliderView
id progressView
NSMutableArray todoArray
g
/I Actions
(void) addTodo: (id)sender ;
(void) addSubTodo: (id)sender ;
(void) removeTodo : (id)sender ;
(void) updateTodo : (id)sender ;

(void) setProgress (id)sender ;

/I NSOutline\éw Data Souce
(id) outlineView (NSOutlineView )
outlineView (int) index ofltem : (
id) item ;
(int)outlineView
outlineView
) item;
(BOOL)outlineView
outlineView isltemExpandable

child

( NSOutlineView )
numberOfChildrenOfltem (id

(NSOutlineView )
(id) item
(id) outlineView (NSOutlineView )
outlineView objectValueForTableColumn
(NSTableColumn ) tableColumn  byltem

(id) item ;

/I NSOutline\ew méthodedélégLée
(BOOL)outlineView (NSOutlineView )

outlineView shouldSelectltem (id) item

@end
#endif

Il nerestedoncqu'arajouterle codecorrespondan(idans
un chier TodoControllem):

"Todo.h”
"TodoControllerh”

#include
#include

@implementation TodoController

(id) init f

self = [super init J;
todoArray =[[NSMutableArray
return self;

alloc ] init J;

(void) dealloc f
RELEASK todoArray );
[ super dealloc ];

g

/I Actions

(void) addTodo:( id) sender f

Todo aTodo = [[Todo alloc ]
initWithDescription [descriptionText
stringValue ]
andNote : [noteTextView string  1];

[todoArray addObject aTodo];



g

[aTodo
[todolistView

release J;
reloadData ];

(void) addSubTodo :( id) sender f
int row = [todolistView selectedRow J;
if (row != 1)
f
id item
I;
Todo

= [todolistView itemAtRow : row
aTodo = [[Todo alloc ]
initWithDescription o
descriptionText stringValue ]
andNote : [ noteTextView
string  1];
item 1J;
aTodo];

[aTodo setParent
[item addChild
[aTodo release |;
[todolistView reloadData |;

(void) removeTodo :( id) sender f

int selectedRow = [todolistView
selectedRow |;

if (selectedRow I= 1)

f
id item = [todolistView itemAtRow :
selectedRow J;

id parent = [item parent ];

if (parent != nil)

f

removeChild

[parent item J;

g

else
f

[todoArray removeObject item J;
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[todolistView reloadData ];

(void) updateTodo :( id) sender f
int selectedRow = [todolistView
selectedRow ;
if (selectedRow != 1)
f
Todo todo = [todolistView
selectedRow J;
setDescription
stringValue 1]];

[todo [descriptionText

itemAtRow :

g
/

g

g

setNote :

setProgress
doubleValue 1];
[todolistView reloadData ];

[noteTextView string ];
[progressView

[todo
[todo

:(id) sender f
setDoubleValue

(void) setProgress
[progressView
intValue 1];

[sender

méthodeslataSouce de |' outline view /

(NSOutlineView )
(int) index ofltem : (

(id) outlineView
outlineView
id) item

child

if (item nil ) //racine
f

return [todoArray

I

objectAtindex index

g

return [[item

I

childs ] objectAtindex index

( NSOutlineView )
numberOfChildrenOfltem

(int)outlineView
outlineView
) item

(id

if (item count;

return  [[item

nil )
childs

return [todoArray
] count J;

(BOOL)outlineView
outlineView isltemExpandable

(NSOutlineView )
(id) item
it ([[item childs
return NO;

] count] > 0) return YES

(id) outlineView (NSOutlineView )

outlineView objectValueForTableColumn
(NSTableColumn ) tableColumn  byltem
(id) item

identifier ]
@DESCRIPTIONTAG"

it ( [[ tableColumn
isEqualToString

1)
f




if (tem == nil )
return [[ todoArray  objectAtindex : 0]
desc];
return [item  desc];
g
else if ( [[tableColumn identifier ]
isEqualToString @STATUSTAG"] )
return [NSString  stringWithFormat  : @%i/100
", [item progress 1]I;
return stringWithString @avolib”

[NSString
I;
g

| méthodesdelegate de |I' outline view /

(BOOL) outlineView (NSOutlineView )

outlineView shouldSelectltem (id) item
f
if (item)
f
[descriptionText setStringValue [item
desc JJ;
[noteTextView setString [item note ]J;
[progressView setDoubleValue [item
progress ]];
[sliderView setIntValue [ item
progress ]I;
return YES;
g
return NQ
g
@end

LesMake les

GNUstepfourni sonpropresysemede gestionde projet
pourlesdifferentesnachinest ervironnemensanspas-
serparles complexesautoconf/automad Le chier ma-
ke le doit s'appellerGNUmale le.

gnustep-ma& est bag sur des variables d'environne-
ments.Voici un exemplede GNUmale le pour un outil
(TOOL)—c'est-a-direuneapplicationnongraphiquelLes
différentsscriptssetrouventdans/System/Mak les/

include  $(GNUSTEPMAKEFILES/ commonmake
TOOLNAME MonOutils

MonOutils _OBJCFILES =main.m source .m
include  $(GNUSTERMAKEFILES)/ tool.make

Voici unepetiteliste de variablescourrammentitilisées

Onlespré x esparle < nom> del'applicationgraphique

SUBPROJECT=liste dessous-projets

— <nom> _OBJCFILESIes chiers ObjC

— <nom> _C_FILESIes chiers C

— <nom> _HEADERSIesen-€&tesdesnotreprogramme

— <nom> _HEADER FILES Les en-€&tesdesnotre pro-
grammequel'on veutinstaller (dansle casd'un Fra-
mework)

— <nonm> _RESOURCEFILES les ressources
nécessaireesimages,.gorm...)
— <non> _LOCALIZED_RESOURCEFILE les res-

sourcedocalisables
— <nom> _LANGUAGE Languessupporées
Voici doncle chier GNUmale le de notre application
Todo.app

Le main de notre programme

Le main de notre programme se contente d'appel-
ler I'objet NSApplication et de faire les initialisations
nécessaires

include  $(GNUSTEPMAKEFILES/ commonmake

APP.NAMETodo

Todo _OBJCFILES =main .m TodoController .m
Todo.m

Todo .-RESOURCEILES =Todo. gorm

Todo -MAIN.MODELFILE =Todo. gorm

include  $(GNUSTERPMAKEFILES)/ application
make

int main (int argc, const char

f

argv(])

return NSApplicationMain ~ (argc , argv );

Onle sauvegardedansun chier main.m.

Compilons: make
NotreapplicationsenommeTodo.app.

Pourle momentyouspouwvezrajouter modi er etsuppri-
merdestaches.. maisil nousmanqueun Iégerdétail : la
sau\egardeetla lecturede chiers Todo!

Ar chiver un objet

Archiver un objetconsistea le transformerenun ux bi-
naire,indépendante I'architecture,qui présenre l'iden-
tité et les relationsentreles objetset leur valeurs.Cela
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permetpar exempled'envoyer un objet sur le réseawu
dele sauer surdisquesimplementDésarchier un objet,
c'estréaliserl'op érationinverse rectéerun objeta partir
d'un ux binaire.GNUsteppermettressimplementela.
Pourqu'un objet puisseétre archvé/desarchié, il suft
gu'il répondeau protocoleNSCoding,c'est-a-dire qu'il
répondeaux messagesncodeWithCoder : (pourarchi-
ver un objet) etinitWithCoder : (pourdésarchrer un ob-
jet).
CesdeuxfonctionsregiventunobjetdetypeNSCodeien
paranetre.La classeabstraiteNSCodersertarepésenter
le ux binaire, et a lui rajouterles differentesdonrées
membreglel'objet quel'on veutarchiver. Eneffet, I'objet
estresponsabldel'archivagede sesdonréesmembresli
n'est pasobligé d'archiver toutessesdonreesmembres
(certainegpeuwent ne pasétreimportantegpar exemple).
Il faut par contreveiller a ce quel'ordre d'archivageet
de désarchragedesdonréessoit le mémesouspeinede
problemeg(voir le sourcesuivant)! Si vousvoulezarchi-
ver un objetdérivantd'un objetqui répondégalementu
protocoleNSCoding vousdevezalorsajouterla ligne:

[ super encodingWithCoder coder J;

audehut dela fonctiond'archivageencodeVithCoderet

self = [ super initWithCoder

coder J;

au déhut de la fonction de désarchiageinitWithCoder
de fagon a ce que les donreesmembresde I'objet pere
puissengtreéventuellemenarchivéessi besoinest.
Dansnotrecas,cen'est pasnécessairefodo dérivantdi-
rectementle NSObject.

Les objets du framewvork GNUstep savent directement
s'archiver ou se désarchier, il sufra doncd'utiliser la
fonctionencodeObject : surl'objet coder pas& en pa-
rametre.

Par contre,pour destypesC de base,il faut passerpar
lesfonctionsencodeValueOfObjcType : etdecodeVa-
lueOfObjCType : auquelon passainemacro@encode()
dé nissantle typeetl'adressedela variablequel'on veut
archier.

Nous rajoutonsdoncles fonctionsencodeWithCoder :
etinitWithCoder : anotreobjetTodo:

| Archivage de |' objet /

(void) encodeWithCoder
f

(NSCoder ) coder

[coder  encodeObject _description  ];
[coder encodeObject _notey;
[coder encodeValueOfObjCType @encode

(int) at: &progress I;

[ coder encodeObject _parent [;
[ coder encodeObject _childs J;
g
(id) initwithCoder (NSCoder ) coder f
if (self = [super init ])
f
[ self setDescription [ coder
decodeObject ]
[ self setNote : [coder
decodeObject ]J;
[coder decodeValueOfObjCType
@encode (int) at: &progress
I;
[ self setParent [coder
decodeObject ]J;
[ self setChilds [coder
decodeObject ]J;
g
return self;
g

Et voila! nosobjetsTodo savent désormaiss'archiver et
sedésarchier. On doit maintenant@jouterdesfonctions
pourlire etsauvernosTododansnotrecontdleur.

Modi cation de TodoController

Onrajoutedeuxprototypesde méthodeslansTodoCon-
troller.h :

(void) saveFile
(void) loadFile

(id) sender ;
(id) sender ;

On rajoutele corpsde cesfonctionsdansTodoControl-
lerm:

(void) saveFile (id) sender f

int ret ;

NSSavePanel panel = [NSSavePanel
savePanel |;

[panel  setRequiredFileType @dtodo’];

[panel  setDirectory [[NSFileManager

defaultManager

1I;

] currentDirectoryPath

ret = [panel runModal J;
if (ret NSFileHandlingPanelOKButton )
f

[[NSArchiver
archivedDataWithRootObject
todoArray ] writeToFile
filename ] atomically

[panel
YES;
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g
g

(void) loadFile (id) sender f

int ret;

NSOpenPanel panel = [NSOpenPanel
openPanel ];

[panel  setAllowsMultipleSelection NOJ;

[panel  setDirectory [[ NSFileManager
defaultManager ] currentDirectoryPath
II;

ret = [panel runModalForTypes [NSArray
arrayWithObject @todo’]];

if (ret == NSOKButton)

f
id file = [NSUnarchiver

unarchiveObjectWithData
[NSData dataWithContentsOfFile
[[ panel filenames ]
objectAtindex onl;

ASSIGN (todoArray , file );
[todolistView reloadData ];

g

g

Quelquesremargues on a choisi d'utiliser ici le File-
Type <todo>, c'est a dire I'extension.todo, pour nos -

chierssauegarces. Le point intéressangestici I'utilisa-
tion desclasseNSArchiver et NSUnarchver, auquelon
passesimplemente tableautodoArray contenanhosob-
jetsTodo.

Modi cation du chier gorm

Maintenantguetout fonctionneparfaitementet quenotre
applicationsait lire et sauver des chiers Todos,il se-
rait peutétreintéressantle permettrea I'utilisateur dele
faire...

Relanons Gorm sur notre chier Todo.gorm: gopen
Todo.gorm. Allez dansle Class Manager et rechar
gezla classeTodoController(<Classes Load Class. >
puislire le chier TodoControlleth). Maintenantrajouter
deuxitemsaumenude notreapplication:

Ensuitereliezsimplementesenteées<Open..> et<Save

as..> aucontbleur TodoController et connectezes aux
actions<loadFile:> et<saveFile:> maintenanprésentes
dansle contdleur Sauwez le chier Gorm, refaitesun
make, etvoila!

Vousavez maintenanuneversionde Todo.appqui fonc-
tionne, certesde fagon basique mais compktementlLe
moisprochainnousmodi eronsle programmepourajou-
ter un Inspecteur... d'ici la, n'hésitezpasa passersur
le channel#gnustepsurliirc freenode(irc.debian.og par
exemple)

NicolasRoard,<nicolas@roard.com>
FabienVallon, <fabien@tuxfamily.org>

Merci a VincentRicardet Cyril Simanpourlare-
lecturede cetarticle!

Quelquediens:

Le wiki GNUSstep: http://wiki.gnustep.

org/

La page tutoriels du wiki : http://wiki.
gnustep.org/index.php/Tutorials

Un tres bon tutorial de Yen-Ju :
[Iwww.people.virginia.edu/~yc2w/
GNUstep/Tutorial/

http:
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