Serveur d’Applications Web : WebObjects

Nicolas Roard

29 avril 2004
Table des materes il s'agit d'une solution prop#taire! pourquoi en parler
dans LinuxMag ? pour deux raisons :
1 Introduction 1 — d'une part, WebObjects venant de NeXT (maintenant
o Apple), son design egtégant et inkressana decouvrir
2 Historique _ _ 1 _ drautre part... il existe aujourd’hui des solutions libres
2.1 ImpEmentation WebObjects . . . . . . . 2 qui implementent WebObjects !
2.2 Differences etmanques? . ... ... .. 3
3 Principes de fonctionnement 3 i i
3.1 Lescomposants WebObjects . . . . . .. % HIStO”que

Le web a commer& par de simples pages HTML sta-
igues (ne changeant pasl’exécution). De telles pages
peuvent sembler suffisantes pour de kasgntation de do-
5 Composants dynamiques : utilisation des ob- cumentation, ou pour un site modifpeu souvent. Mais
jets g des que I'on doit fournir un contenu “volatile” (@teo,
5.1 Key-Value Coding. . . . ......... 7nouvelles, etc.), on veut pouvoiegerera la voke les
7 pages HTML, par exemple en se servant de contenu
gtocke en base de doges (SGBDR, Systmes de Ges-
tion de Base de Dor@es Relationnelles), ou de contenu

4 Composants HTML
4.1 TagsDynamiques . . ... ........

5.2 Pesentationdesdoées . .. ... ...
5.3 Sessions et Applications . . . . ... ..

6 Conclusion g calcuk en tempséel.
Les preméres tentatives deégération de pages dyna-
7 Liens 8 miques utilisaient tout simplement des langages de pro-

grammation (Perl, C ...) en &nt des programmes ap-

! pelles par le serveur web et retournant du HTML : des
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Les “serveurs d’'applications web” sont de plus en plus
courants et diverses solutions existent, aussi bierbtki ¢ |'—
des logiciels libres que projgtaires. !
Parmis les solutions les plus connues, on peut citer en par
ticulier ZOPE, un serveur d'application libre en python, :
et également les possibities offertes par Java (J2EE, |
Struts...).

Il'y a cependant une solution de serveur d'application ob-
jet qui existe depuis le&but des anees 90, ayant fait ses
preuves sur des sites web importantsstappecié par sa
communaté d'utilisateur, et pourtant presque inconnue :
WebObijects.

La raison de cette étonnaissance tient pour beauc@up
un faible marketing, et surtoud un prix prohibitif jus-

qu'il'y a peu qe temps (qgelqueg dizaines de miIIiers. de1cai: common Gateway Interface, un protocole simple pour appel-
dollars — le prix actuel est&dormais de 7003$). Ah! maisler un programme etcurerer le Esultat
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FIG. 1 —Programmes CGI




Bien que permettant d’avoir des pages dynamiques, cette. _ _ _ _ _ _ o _________J

solution a plusieurs probies :

— premérement, un dit d’utilisation assez importana(
chaque appel d'une page, un processus esélancle
serveur pour @&er la page!)

— deuxemement, et plusémant encore, tout estalange :
la partie logique (le code), la partie gsentation (le ! - ;
HT[I)\/IL) et I%qpartie donies (repqétes??a base de : Présentation
donrée) : (LRI

|

Rapidement, les éateurs de sites web se sont rendus>--------—-—- - - —— -~ -~ 4

compte que la plus grande partie d’'un site wel@nme

dynamique gtait du HTML, pas du code. La &ation de

langages tels que PHP ou ASP, qui inversent le groil FIG. 3 —Séparation de la logique et de la répentation

par rapport aux CGI (on n’utilise plus un programme qui

gérere du HTML, mais du HTML qui contient des petits

bouts de code et que I'on fait passer dans un inééenr) donrées sont organés dans la base. Impossible de mo-

a alors permis de@mocratiser et de faciliter la @ation difier le sclema de la base sans devoir revoir tout le code.

de sites web dynamiques (Fig. 2). WebObjects permet au contraire urgparation claire de

ces trois niveaux (Fig. 4), en utilisant d’'une part des com-
posants (permettant déarer clairement la logique et la
présentation dans des templates HTML), et d’autre part
en utilisant un framework d’'aés aux bases de doges,

EOF (Enterprise Objects Framework).
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Bien que plus efficaceéyéralement que des CGl (entre ~~ -~~~ """~ ~"7"T-T-T-T oo o oo oo oo ooo g
autre, le moteur de script — l'intef@eur — est souvent
“integ’e” directement au serveur web de facamviter
de relancen chaque fois un programme), et d'asdien FIG. 4 —Séparation sur trois niveaux (WebObjects
plus facile pour des non-programmeurs, tout est toujours
mixé dans la page (doées, logique, @sentation). EOF permet Btre incependant de la base de déen

D’ou I'étape suivante (Fig. 3), qui consisiesparer la mais surtout “mappe” des objets sur le &cota de la base
logique (le code) de la repsentation (la page HTML) : de donige — du point de vue du programmeur, oRanit
Cela a 'avantage de permettre une meille@natitisation Pas de SQL, on se contente de manipuler des objets de
du code, et surtout dtre independant de la psentation — fagon touta fait normale. Le sddma de la base peut alors
un graphiste pourra alogsloisir changer le design du sitechanger, il suffit de modifier le séma EOF écrivant la
web enétant §ir de ne pas “casser” le site par ailleurs. relation entre les objets et les tables : inutile de modifier
Avec un peu d'effort il est d'ailleurs possible deafiser |€ code de votre application.

ce genre deé&paration en ASP/JSP/PHP.

Cepe,ndant, on est touj(_)u_rsémbnda}nt,, au niveau des 1 Implémentation WebObjects

donrees, de la base choisie (ce qui péuentuellement

étre contour@ en utilisant une librairie d’abstractionA I'heure actuelle, il existe deux impentations libres
d'aces aux SGBDR), et surtoufy la fagcon dont les de WebObjects 4.5, en plus de celle, payante, d’'Apple :



— GNUSstepWeb, projet GNU disponible surle cvs du pr&.2  Différences et manques ?

jet GNUstep, en LGPL - . . ,
_ NGObjWeb, écemment “ligre” par SKYRIX, dispo- Le principal manque par rappdaitla version 4.5 d’Apple
nible galement en LGPL (utilisee comme &ference par GNUstepWeb et NGOb-

Les d tfinal N hes. bi NG- eb) reste I'absence d'uéquivalentda WebScript, un
-€s deux sont inalement assez p,roc_ €s, bien que gage de script qui permettait d&eer des composants
jWeb semble un peu plu$dé (il s’agit du moteur We-

X . facilement, sans avoit passer par de la programmation
bObjects utili€ sur le projet OpenGroupware.org). OperEibjective-c ou Java, et neegessitant pas de recompila-

Groupyvare.org uuhsega.lement.S(.)F?E, qui prop,ose\(_jet on de I'application pour prendre en compte les modifi-
extensions pour NGObjWeb similaires dans I'esprit cations

'approche de ZOPE. Bien dir, les composants complexes ayant besoin de rapi-
GNUstepWeb qﬁre quglques avantages,,cqmme la 9esifid avaient la possibikt d'atre programré en Objective-

du load-balancing (existant mais non pébtiur NGObj- ¢ oy Java, mais les petits composants @slipar exemple
Web). pour le ®té “interface” (composants HTML)Etaient

Il reste& voir si ces deux im@imentations vont conver-idéalemenécrit en WebScript.

ger ou non — NGObjWeb/OpenGroupware.@gnt en A I'heure actuelle, il existe cependant un excellent fra-
train de passed GNUstep au lieu de libFoundation pamework pour GNUstep, StepTalk, qui permet facilement
exemple. d’'ajouter des fonctions de scriptage dans les applica-
Quelques discussions (houleuses) ont eu lieu entre tiegs GNUstep. StepTalk est archite&ysour supporter
développeurs (GNUstepWeb & lan@ en partie suite différents langages de script, et ifapiente pour le mo-

au refus de Skyrix de lgrer leur impémentation il y a ment SmallTalk et Guile (d'autres langages so@vpis).
quelques aries) — esprons malge tout que cela aboutiraAussi bien GNUstepWeb que NGObjWeb envisagent
a moyen term@ une impémentation libre de WebObjectglonc d'utiliser StepTalk pour impmenter des compo-
qui tire avantage des deux inhentations actuelles.  sants scriptables. On peut noégralement que SOPE per-
Néanmoins, les deux sont toatfait utilisables actuel- Met de galiser des composants en Python et JavaScript
lement, et fonctionnent avec Apache (version 1 ou 4jnais on sloigne un peu de WebObjects). _
GNUstepWeb a par ailleurécemment iréigié le support Lautre point important de WebObjects (version
de la syntaxe de tags utiéipar NGObjWeb, qui lui ime NeXT/Apple) est bien & la disponibilie d'outils

aintege le Key-Value Coding. Il est ainsi facile de passéfaphiques permettant de éer tes simplement des
d’'un serveur un autre. pages web utilisant des tags WebObjects et de les

Une impEmentation d’'EOF 4.5 existggalement : GDL2 I!er aux comp’osanFs. Le, framework, EQF uéhsp_our

) : ['acces au don@es disposégalement d’outils graphiques
(GNUstep Database Layer 2) et est disponible sur le ¢vs ™ . 2
de GNUSstep rés ineressants permettant simplement déecrdes

R o ~connexions aux bases de dées, de &tro-mocliser ou
Il esta noter qu’aussi bien GNUstepWeb que NGOle%glnchroniser une base. etc.

utilisent Objective-C comme langage de programmatigil,ihe reusement, il nexiste pas (encore) de tels ou-
des composants, alors quApple ne propose plus que Jq@jipres . toutefois, I'utilisation de GNUstepWeb ou
depuis IaverS|on5deng?QbJects (qwestdq coup dev%‘éObjWeb n'est pas @mialement complige (giace
une plateforme J2EE). L'itét pour Apple d'utiliser Java gpyre autre aux makefiles GNUstep, qui font une bonne
€taita priori d'abord une question de marketing (buzz, ie 4y travai notre place). Par ailleurs, éditeur gra-

words et bifan @_;r le fait qu’_il y a plus de éveloppeurs phique de sobmas EOF est en traintre ealis.
Java qu’Objective-C!), mais en terme de performances/-

capaciées, Obijective-C reste un bon choix : puissant et

simple. GNUstep et Apache compilant sur la magdes 3 Principes de fonctionnement
plateformes Unix, et sous Linux/OSX/Windows, la porta-

bilite estegalementd. Comme la plupart des solutions de web dynamique, We-
Je n'ai pas traé dans cet article de l'installation denObjects fonctionne en interceptant les résigs HTTP.
NGObjWeb ou GNUstepWeb — la documentation est dign “adaptateur WebObjects” pour Apache se charge ainsi
ponible (voir les liens en fin d'article) et des listes de dIHe rediriger les re(ﬁtes vers les app”cations WebObjectS

fusions existent. .. du syseme.
Les sources des exemples de cet article sont disponililad=ig. 5 page suivante montre ainsi que la page apgpell
surhttp://www.roard.com/Imf/webobjects . corresponds un composant. Quand celui-ci est invégqu



Navigateur ~ ServeurWeb  Adaptateur Applications un framework), de @rer la traduction du site, et biefirs
Client (Apache) WebObjects WebObjects , .

de £parer proprement le fond et la forme du site web.

Chaque application WebObjects est ell@me un en-

ul:tziﬁg:tz‘jr Requdte Requéte Recupere les valeurs de la semble de Composants ,\et d Opjets' “ .
(acion imoguart requete Les composants peuve@tre mis en ache automatique-
ment de facora ac€lérer le traitement des regtes.
invoque le composant . N ~ .
:: La connexiona une base de doéa peut se faire par
——— . a . .. . .y
différentes librairies; WebObjects utilise normalement
oy Enterprise Objects Framework (EOF), qui permet de
Composant chargé de la “ . . .
reponse mapper” des objets sur des bases de éasrclassiques
Page retourse || | RePONse Réponse et de manipuler ensuite les objets de facon classique.
au allent génere la page HTML finale GNUstepWeb propose ainsi GDL2, une ifaplentation
retournée au client en faisant . , , er .y
appel eventuellement a libre d'EOF 4.5. On peuégalement iferer utiliser une
d'autres composants

librairie plus classique d'abstraction aux bases de ean

comme SQLClient, disponible sur le cvs GNUstep. EOF

est cependant particeliement inkressant et puissant. . .

Un point ties ineressant pour le programmeur est donc la

FIG. 5 —La boucle de recite-Eponse de WebObijects possibilié d'utiliser directement n'importe quelle librairie

Obijective-C ou C (Objective-@tant un sur-ensemble du
C ansi) dans son application WebObjects.

il crée les diferents composants que luiéme utilise. Rien de bien complicgide faire par exemple une applica-

Pour chacun des composants, lathode : tion web compttementépartie selon des céites particu-

liers en utilisant les Distributed Objects (objeépartis)

de GNUstep...ou des traitements sur des flux XML en
utilisant une libraire telle que skyrix-xml.

Avec le futur gcc 3.5, on devraégalement avoir aés

t akeVal uesFr onRequest :
( GSVRequest x) aRequest
i nCont ext : ( GSWCont ext *) aCont ext

directement aux librairies C++ en Objective-C (ce qui est

est appebe ; chaque composant a ainsi la possibdiuti- ~ . , .
bp d P P déja possible avec la version actuelle du gcc d’Apple).

liser les informations contenues dans la &gu Ensuite,
la méthode :

i nvokeAct | onFor Request : 3.1 Les composants WebObjects

( GSWRequest x) aRequest

_ Les composants doivent donc iréphenter les trois
i nCont ext : ( GSWCont ext ) aCont ext

méthodes (takeValuesFromRequest :inContext, invo-

keActionForRequest :inContext, appendToResponse :in-
Context) écrites pecedemment.

Cependant, la classe WOComponent propose une
implémentation par &faut de ces trois éthodes, ce qui
simplifie grandement la éation de composants usuels!

est appeBe pour chacun des composants, juaqoé
gu’un d’eux retournent une page cord. Le composant
retournant la page contge envoie alora tous les com-
posants de la page le message :

appendToResponse: ( GS\WResponsex) aResponse Chaque composant est ainsi d&isen trois parties, sui-
i nCont ext : ( GSWCont ext x) aCont ext vant le Design Pattern bien connu du “MBé-Vue-

Contdleur” (MVC), correspondants aux fichiers sui-
Ala réception de ce message, les composants peuwattts :

ajouter du code HTMIa la eponse. Enfin, la page HTML— un objet Objective-C &finissant le comportement du
ainsi construite est retougra I'utilisateur. composant : le Moéle

On voit donc que I'une des caréeistiques importantes— un template HTML éfinissant 'affichage du compo-
de WebObijects est I'utilisation intensive de composants ;sant : la Vue

chaque page HTML retouge est en fait un ensemble- un fichiew “WOD” liant la vue et le mogle : le
de composants web. &e a ce systme, il est alors Contleur

extemement simple deéutiliser des composants (danka Fig. 6 page suivante montre que le template HTML et
I'application bien §ir, maiséventuellement entre applicate contbleur (fichier WOD) sont rares dans unapertoire
tions WebObjects — il suffit de mettre ses composants daiostant le nom du composant et ayant I'extension “WQO”.



Activite : <#activitel > ‘

Ces tags peuvent avoir n'importe quel nom. Il nous faut

Template Objet N ) i N
HML | 2RIECEE maintenant mettre dans le fichier “Personne.wadjuels
composants WebObijects ces tags correspondent. Le fi-
MonComposant.html MonComposant.wod MonComposant.m Chier “Personne-WOd" Contiendra |C| .

prenom: WOString { value = "Jean-Paul” }
MonComposant.wo nom: WOString { value = "Liégeois” }
activite : WOString {

val ue = “jeune_lecteurdu_Var” }

FIG. 6 —Structure d’'un composant WebObjects
Chaque tag estéia un type de composant suivant la syn-
taxe :

Le template HTML est en fait un fichier HTML (voire
XHTML, donc pensez fermer vos tags...) qui contient ag : conposant { attributl = valeur1;
en plus de tags HTML classiques des tags WebObjects. attribut2 = valeur2; ... }

De plus, le template peut ne contenir qu’un “morceau” de - , . ,
HTML, pas forément un fichier HTML en entier — ce quiC» ON utilise uniquement des composants WOString, qui
permet justement la éation modulaire de pages web. renvoient simplement la ciree de caraére cfinie dans

La syntaxe classique d'un tag WebObjects est normaf@yr attribut “value”. _
ment “<webobject name="nom? </webobject", mais Notre composant retournera donc le HTML suivant :
peut changer suivant le moteur; NGObjWeb utilise ainsi enom : Jean—Paul <br/ >

la syntaxe <#nont>" et GNUstepWeb accepte les deUxXom : Li egeoi s<br/ >

préecedentes plus<gsweb name="nom2 </gswel>". | activite : jeune |lecteur du Var

Le fichier WOD permet de lier les attributs des compe
sants WebObijects utiksa des donaes membres de I'ob-1l est bien §ir possible deéférencer des composants fait-
jet ou de leur affecter une valeur. maison en plus des composants WebObjects ; on pourrait
En résung, I'objet servant de made n'a donc pas ainsi avoir un composant “Lecteurs” qui soit fait de la
a impkementer les rm@thodes dcrite dans la sec-fagon suivante :

tion precedente,a moins de besoins d&s particuliers. )

L'impl émentation standard se charge ainsi du traiten e<n'}1>|‘I ste des Lecteurs</ni>

de lareqgéte, de la lecture du template HTML et du wopPe' sonne/ >

pour ceterminer que renvoyer. pour le template HTML “Lecteurs.html”, et

per sonne: Personne {}

4 Composants HTML — .
pour le fichier WOD “Lecteurs.wod”. Si on appelle ce

Imaginons que I'on veuille un composant retournant sifiouveau composant, il renverra alors :

ple_m?nt un texte. Il s’,aglt alors_ d’'un composant simple,, . < i ste des | ecteurs</hi>

qui n'a be_so!n que d'une partie HTML. On aura “alor|§renom . Jean—pPaul <br/ >

un seul fichier, contenant le template HTML, “Perg ., . [ egeoi s<br/ >

sonne.html” :

Activite : jeune lecteur du Var

Prenom : Jean—Pi erre<br/ >
Nom : Li egeoi s<br/ > ]
Activite : jeune lecteur du Var 4.1 Tags Dynamiques

Maintenant, on peut aussi vouloir que ce composalfEPOPiects propose un ensemble de tags dynamiques
soit un minimum paraktre. Pour cela, il nous suffit dePermettant de manipuler déments HTML classiques

déclarer dans le template des tags WebObjects : (formulaires, boutons, liens, ....), des _deBE,"_ etc.
Un exemple de composant dynamiqueénessant est

Prenom : <#prenom ><br/ > WOContentComponent. Un tag peut en effet indiquer
Nom : <#noml ><br/ > l'utilisation d’'un composantd un endroit, mais peut



far

également encadrer du contenu (balises ouvrantes e

mantes). WOContentComponent symbolise le contenyRfige : Page {}

composant actuel (Fig. 7).

T

personne: Personne {}

Si I'on appelle maintenant notre composant “Lecteurs”,
on recevra en retour :

Page

tag contenu:
WOComponentContent <| Lecteurs

<html >
<head >
<tite >Exenpl e WebObj ect s </ title >
</ head >
<body >
<hi>Liste des Lecteurs</hi>
Prenom : Jean—Paul <br/ >
Nom : Li egeoi s<br/ >
Activite : jeune |lecteur du Var
</ body >
</ html >

FIG. 7 —Utilisation de WOComponentContent

On peut alors facilement &er un composant “Page

5 Composants dynamiques : utilisa-
tion des objets

wLes exemples @edents restent encore au niveau d’'une

charg de @finir une endte et un pied de page ; le temdestion sophistigge de templates; WebObjects permet

plate HTML “Page.html” contiendra :

<html >
<head >
<title >Exenpl e WebObj ect s </ title >
</ head >
<body >
<#cont enu/ >
</ body >
</ html >

beaucoup plus que ca!

Par exemple, notre exemple de composant “Personne” pa-
ramétré est inéressant, mais n’'est parateé que globa-
lement (et statiquement) ; impossible d’appeller plusieurs
fois ce composant avec des valeursatifintes.

Pour cela, nous devons utiliser un objet, qui lui pourra
contenir des valeurs dynamiques.

Déclarons donc un objet “Personne.m” cleadg contenir

les valeurs utiliges dans notre composant (on se contente
de ceclarer un objet ayant trois doaes membres) :

Et on cEfinit dans le fichier WOD le tag “contenu” comm
étant un WOComponentContent :

contenu : WOConponent Content {}

Si I'on veut maintenant que notre composant “Le

teurs” utilise le composant “Page”, il nous faut modifieg@nd
légerement le template HTML et le WOD de “Lecteurs

pour englober le texte dans un tag :

<#page>

é@nt erface Personne : WOConponent

{

NSStri ngx nom
NSStri ng+ prenom
NSStringx activite;

q..

@ npl erent ati on Per sonne

@nd

<hi>Li ste des Lecteurs</hi>
<per sonne/ >

Et modifions notre fichier WOD pour utiliser ces d@as
membres :

</ #page>

et cefinir dans le fichier “Lecteurs.wod” le tag “page
comme un composant “Page” :

prenom: WOString { value = prenom }
ynom : WOString { value = nom }
activite : WoString { value = activite }




P

Nous pouvons @sormais modifier le fichier WOD d
notre composant “Lecteurs” pouréatgifier les attributs du
composant “Personne” :

page : Page {}

personne: Personne {
nom = "Li égeois’
prenom = "Jean-Pierre”,
activite = "jeune.lecteurdu_Var’;

page : Page {}
<#tpage>
Choi sissez un lien :
<br/ ><br/ >
<ul>
<#trepetition>
<li><#lien><#non ></#lien></Ili>
</ #repetition>
<[ ul>
</ #page>

5.1 Key-Value Coding

Le fichier WOD correspondant, “Liens.wod” nous permet
de cefinir les attributs et les composants uéks

Comment WebObijects arrive-t-dl ac&éder aux don@es
membres alors qu’aucun accesseur n'é$inildans notre
objet? en fait, NSObject — la classe racine de tous
objets — dispose d’'un @tanisme appdll“Key-Value Co-
ding” ou KVC, qui utilise les propgtees d'introspec-
tion d’'Objective-C pour adeder automatiquement au
donrees membres. Mieux, rien ne vous d&mpe de
définir vos propres accesseurs, et dans ce cas ce s
eux qui seront appdk !

Les accesseurs doivent juste suivre une notation usu
pour leurs noms, par exemple “nomVariable” (pour le g
et “setNomVariable” (pour le set).

Hapetition: WORepetition {

drbfp @ WoHyperlink {
iélle

et)

page : Page {}

| i steLi ens;
| i enCour ant;

list
item

action |'i enCour ant ;

nom: WoString { value = lienCourant }

Gardons cependanti l'esprit que le sys&me de
KVC induit un leger surct a I'exécution, ce qui
peut éventuellemengétre probématique suivant les ca

(bouclessnormes ?) — dans ce casfidissez votre propre

accesseur.
On voit ainsi que I'on peut &s simplement &finir des
composants dynamiquesutilisables.

5.2 Présentation des don@es

S

On a ici un composant Page &érpiecdemment), une
chdne de caraéfre (prenant la valeur “lienCourant”), un
composant@&petition et un lien qui pointant sur la cimee
“lienCourant”.

Le code du composant ché&gl'implémenter le mogle
devra donc fournir deux do&es membres, un tableau de
chdnes de caraetes (listeLiens) et une variable degén

a contenir la chime courante (lienCourant).

Notre objet “Liens.m” sera donc :

Un probEme classique dans un site dynamique est de
loir afficher une liste ; en effet,@s souvent cela aboutit
devoir mixer la pesentation du site et la logique, in incg
porant des morceaux de HTML dans le code.
WebObjects permeilegamment deasoudre ce probme
en disposant d’'un composant WORepetition. Ce com
sant prends deux paratnes :

— une liste

— unitem

Il va ensuite epéter son contenu autant de fois qu'il y
d’élements dans la liste fournie, et permettre déatmra
travers la variable item fournia I'élement courant de I3
liste.

Définissons un composant qui retournera une page
affichant une liste de liens clickables. Le fichier templ
HTML “Liens.html!” contiendra le texte suivant :

@Int erface Liens :

{

- NSArrayx* |isteLiens;
NSStri ng* |ienCourant;
}

@nd

WOConponent

@ npl erent ati on Liens
— (id) init {
aif (self = [super init])
{
listeLiens = [[NSArray all oc]
initWthQbj ects:
@http :// www.gnustep.org”
@hnttp :// www.gnustepweb.org”
@http :// www.opengroupware.org”

|

web
ate




nill;

}

return self;

}
@nd

Ces objets sont bien entendus appellables depuis d’autres
composants en envoyant un message “session” ou “appli-
cation” sur le composant :

Notre objet “Liens” @&finit bien deux donees, listeLiens

WOSessi onx maSession = [self session];

WOAppl i cati onx nmonAppli = [self
application];

et lienCourant, respectivement un tableau et unéneha

de caracre. Dans I'impémentation de I'objet, on voit

que dans le constructeur on initialise notre tableau “liy  Conclusion

teLiens” avec trois urls.

L'appel a notre composant “Liens” va ainsi retourner Ig/ebObjects est un serveur d’application partieréiment

page web suivante :

<html >
<head >
<tite >Exenpl e WebObj ect s </ title >
</ head >
<body >
Choi sissez un lien :
<br/ ><br/ >

<ul>
<li>
<a href="http://www.gnustep.org®
http://ww. gnustep.org
<[/ a>
<li>
<li>
<a href="http://www.gnustepweb.org®
http://ww. gnust epweb. org
<l a>
<lli>
<li>
<a href="Www.opengroupware.org®
http://ww. opengroupwar e. org
</ a>
<li>
<l ul>
</ body >
</ html >

5.3 Sessions et Applications

puissant et @anmoins simplé mettre en oeuvre. Nous
n'en avonségratigre qu’'une tes faible partie! Il fau-
drait pouvoir parler par exemple d’EOF (GDL2 pour
I'impl @émentation libre), des défents composants dyna-
miques...

Néanmoins, j'espre que ce tour d’horizon vous aura
donre envie d’en savoir un peu plus :-)

Il est a noter que, comme toutdeloppement bassur

le Design Pattern MVC, les premiers pas semblent un
peu long par rappor& une solution rapide style PHP,
mais cela est plus qu’amplement ratéagans la suite du
développement.

WebObjects permet d'avoir un édleloppement &s
propre, orieré objet, et a fait ses preuves... C’'asinon
sens une solution originale quiémte bien plus d'inkrét
de la part des@&veloppeurs.

Nicolas Roard mail : nicolas@roard.com

7 Liens

http://www.roard.com/Imf/webobjects
(code source des exemples de l'article)

http://developer.apple.com/
documentation/LegacyTechnologies/
WebObjects/WebObjects_4.5/webobjects.
html

(les docs apple sur WebObjects 4.5)

http://www.gnustepweb.org
http://www.opengroupware.org/en/devs/

En plus de l'utilisation des composants et des objetmpe/skyrix_sope/index.html

WebObjects supporte la notion de Session et d’Applicges sites de gnustepweb et ngobjweb)

tion. On peut ainsi éfinir ses propres objets de Sessidnttp://rentzsch.com/webobjects/

et d’Application — 'objet Session ayant la d&& de vie introTo5

d’'une session utilisateur, I'objet Application celle de I'apattp://rentzsch.com/webobjects/wo5in15

plication WebObjects proprement dit. Il suffit pour cela d@in article inéressant sur WebObject ainsi qu’'un film
dériver un objet de WOSession et un autre de WOAppQuicktime montrant la @ation d’une application en 15

cation.

minutes avec WebObijects 5)



http://www.gnustep.org

(le site du projet GNUstep)
http://www.opengroupware.org

(le site du projet OpenGroupware.org)



